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ST que querdis hacer peliculas...
Los directores que han escrito este libro llevan rodando desde la escuela primaria.
Ahora son directores, guionistas, técnicos en animacion y montadores con sus propias

productoras. Incluso han ganado premios. Hacen peliculas, programas de TV, anuncios
y videos musicales, y siguen muy entusiasmados con su profesion.

. -
. - «Hacer peliculas es invitar a alguien a compartir
tu imaginacion.»
- .
Tim Grabham
] un _ .
(Director, productor, montador y tecnict en animacion)
- -
- -
a =
= - «Una buena historia, bien contada, nos atrae, nos
L] - inspira, nos influye e incluso nos cambia.»
= - Dave Reeve
- = (Director, productor y mantador)

«Mis documentales son para entender por qué
hacemos lo que hacemos.»

Clare Richards
(Directora de decumentalas, productom y operadora de camara)

«El cine es un pasaporte a diferentes mundos,
paises y lugares.»

Suridh Hassan
(Director, autor ¥ productor)

iQué te inspira?
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Naser una pelicula

Las peliculas tienen una magia especial que atrae a millones de personas. Con
imaginacion y entusiasmo podemos crear interesantes peliculas. Basta con seguir unas
pautas basicas y aprender como pasar de la preproduccion a la pelicula final en
sencillas etapas. Existe la opcion de filmar y ya esta, o la opcién de filmar y después
usar un programa de edicion para montar lo filmado a nuestro gusto. Ambas formulas
te permiten transformar ideas en peliculas. Una vez que domines las herramientas, deja
que la camara filme y diviertete, explora, experimenta y descubre como hacer todo tipo
de peliculas, desde aventuras de accién a ciencia ficcion.

Planear cada detalle

El storyboard parece una tira de comic y resulia
perfecto para visualizar una historia antes de
filmaria. Es uno de los elementos que los

directores usan para planificar todos los
aspectos de un rodaje. Las escaletas de guion
vy de rodaje tambien nos ayudaran a supervisar
el desarrollo de la pelicula.

Preproduccion

La preproduccion es la primera etapa de
una pelicula, cuando se planifica todo.
Comprende escribir el guion, hacer el
casting de actores y actrices, hallar
localizaciones, disenar y construir los
decorados y confeccicnar el vestuario.
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Una vez
a rodar.
y sa film

estan lis
datermir
y la ilum

supervis
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Posproduccién
Una vez terminado el rodaje, podemos editar
el material. Esta fase se llama posproduccion
y las técnicas que usemos daran un estilo y
un ritmo Gnicos a nuestra pelicula. Editar
escenas en el ordenador con un programa de
edicion resultara muy sencillo. En este punto,
tambien podemos anadir efectos especiales
\ sonidos.
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Produccidn

completada la preproduccion, es hora de empezar
Es la fase de produccion, cuando la camara rueda
a la pelicula, escena a escena. Se enciende el

microfono, el equipo se pone en marcha v los actores

tos para actuar. El director y el operador de camara
1an los angulos de camara, la composicion

inacién gue se usara en cada toma, y

an la calidad del sonido.

El sonido de
una clagueta

Ingica que sa

ampliza a rodar,

Si afndimos una

banda sonora en

la pasproduccian,

iy ciue smpozar

en ecte punto,
En la superficia, de In claquetn
escribiremos los dataliéa de
cada toma para ldentificarlis
en la tase de edicion,

Proyeccion de la pelicula

Disfruta de la emocion de proyectar tu

pelicula ante el publico. Deberas vender

tragdas, coigar carteles e invitar a todo

el mundo al estrenc. Pide a un adulto que

cuelgue la pelicula en Internet, 0 mandala

a un festival de cortos
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Con muy poco material podremos hacer peliculas casi profesionales. El elemento
fundamental es una cdmara de video digital o un teléfono moévil que pueda grabar

imagenes en un dispositivo de memoria. Aparte, quiza queramos editar la pelicula
usando algun programa en el ordenador. Otros complementos como tripodes,
luces y auriculares no son tan esenciales, pero facilitan la grabacion y ayudan a
obtener mejores resultados.

El visof de la cdmara de video
digital contiena una diminuta

pantalla digital,

Camara digital
Una camara de video
digital bésica (DVC) graba
videos, fotogramas y
secuencias de animacion, |jsaremos la cmara de

Las cintas graban Imfigenes

Graba audio y video, fotes para las lomas de vidao an las camaras de

y permite visionar las 4 video digiales compactas.
imagenes mientras

grabamos. Hay que i
familiarizarse con todos { "-)E
los aspectos de la camara Las tarjetas de memoria
para aprovecharla al de video del movil parn visionado zhatible sa u=an en casi lodas las
maximo. No olvides llevar m"’_‘;:iﬂr:m?n m”m m;’”’“&’.ﬁm“ i m:‘ ;;m K e
baterias de recambio. y fotogramas. se graban, de imagenes.

Equipo auxiliar | cmans
de grabacion o et
Usar un tripode que incororado
mantenga la camara fija para ajustarias
nos permitira grabar mas ¥ Pode.
comodamente. Un

microfono externo

Graba esos sonidos quUe tripode son externo se conecta

sstan demasiado lejos y ajustables y terminal de antrada de
proporcionan ia camara.

gue no pu&.!da captar el : o

micréfono incorporado Ssden e

a la camara. supericies.
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Sonido y luces
 Se puede controlar |a calidad
del Y n i i 12 Una lampara
dﬂﬂl pelicula, Se conectan ; T3 T de escritorio
i A (i PR | ki e el ] justable itira
unos auriculares a la camara )/ aimonaditas para dhsae pereii
2 X 1 en diferentes I
direccionas.

lamparas para dirigir la luz
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— Lo cdamara de video digital
: _"““H-qag_gg_‘ri_ecta al ordenador,
-2 - -"_-"‘—-_,____ £ = =1
T ) " Tomaremos notas de
S — - las mejores tomas para

- — usarias en la edicion final.




